Rekonstrukcja przyzyciowa twarzy na podstawie czaszki mezczyzny
z wczesnosredniowiecznego cmentarzyska z terendw Kujaw.

Wstep:

Na fenotyp cztowieka wptywaja geny oraz czynniki egzogenne (Srodowiskowe) oddziatujace na rozw6j w catej jego ontogenezie (Wolanski 2012). ZmiennoS¢ na przestrzeni tysiecy lat pozostawia naukowcom wiele do odkrycia. Jednym
ze sposobow uzyskania informacji dotyczacej naszych przodkow jest m.in. rekonstrukcja twarzy. Powstajace wzory prawdopodobnego wygladu twarzy moga bazowac¢ na materiale szkieletowym, fenotypowaniu DNA lub taczy¢ ze sobg obie
metody, w zaleznosci od stanu zachowania materiatu biologicznego (Tomaszewki i in. 2019). Poza zastosowaniem historycznym, aproksymacja twarzy moze by¢ narzedziem pomocniczym w identyfikacji ofiar oraz w poszukiwaniu 0sob
zaginionych. Pierwsze rekonstrukcje twarzy wykorzystywaly artystyczne metody obrazowania. Dwuwymiarowy rysunek tworzony byt za pomoca kalki, dzieki ktorej mozna bylo nanosi¢ na czaszke poszczegolne warstwy. Rzezbienie
na odlewie czaszki dato bardziej zadowalajace rezultaty. Rozw6j metod komputerowych utatwil oraz przyspieszyt proces tworzenia. Pierwsze komputerowe rekonstrukcje byty wykonywane w wersji dwuwymiarowej. Aktualnie istnieje duza
liczba programow bazujacych na modelowaniu 3D, ktore zwigkszyty pozytywny rezultat odwzorowania wygladu twarzy (Wilkinson 2010).

Celem pracy byta proba zrekonstruowania twarzy me¢zczyzny z Kujaw z wykorzystaniem programu komputerowego Blender.

Metody

Przed przystagpieniem do odwzorowania wygladu uzyto manualnych metod antropologicznych do oceny wieku oraz ptci osobnika. Tréjwymiarowy model czaszki zostat wykonany przez
skaner ,,shining 3D Einscan-SE”. Proces odtwarzania tkanki mig¢kkiej na czaszce przebiegat w programie Blender 3.1. z dodatkiem ,,Ortog on blender” (Moraes i in. 2021), ktory zostat
stworzony do utatwienia rekonstrukcji twarzy na podstawie czaszki w tym programie.

Ze wzgledu na doktadnos¢ wykorzystano zarowno grubosci tkanek migkkich oraz metode anatomiczng tzw. metode Manchester. Wielkosci markerow grubosci naniesione na czaszke byly
zgodne z badaniami De Graffa 1 wspoétautorow (2012) dla m¢zczyzn odmiany kaukaskiej w wieku 40-49 lat. Zgodnie z wykorzystaniem zasad anatomicznym (atlas anatomii kliniczne;,
2011) zostata naniesiona tkanka migkka, zaczynajac od najgtebszych migsni twarzy przez plytsze oraz tkanka thuszczowa (ryc.2).

Profil nosa zostat wyznaczony metoda stworzong przez Cicero Moraes 1 wspotautorow (2021), przy pomocy projekcji nosa w dodatku ,,Ortog on blender” (ryc.3.) Wierzchotek nosa jest
wyznaczany na podstawie linii biegnacych po kolcu nosowym oraz kosci nosowej. Szerokos¢ otworu gruszkowatego to 3/5 najszerszego punktu nosa tkanki miekkiej (Wilkinson, 2010).

W przypadku galki ocznej najbardziej wysuniety punkt rogdwki jest srednio 3,7 mm przed styczng przebiegajaca od srodkowego géornego brzegu nadoczodotowego do srodkowego dolnego
brzegu podoczodotowego. Linia przebiega dotykajac tgczowki, ale nie rogowki oka. Wytyczne te nazwane sg jako “metoda styczna do teczowki”(Zednikowa 2017).

Wedhug badan przeprowadzonych przez Diasa i wspotpracownikow (2016) wysokos¢ warg odpowiada okoto 26% szerokosci ust. Relacja miedzy tkankami migkkimi a materiatem kostnym
wykazala, ze wysokos¢ warg w przypadku obu pici to 55 % odlegtos¢ miedzy punktem infradentale, a supradentale. Granice warg maja tendencje do zmniejszania si¢ pod wzgledem
szerokos$ci wraz z wiekiem ze wzgledu na zmniejszanie si¢ ich elastycznosci (Dias 1 in. 2016).

Ze wzgledu na brak wyposazenia grobowego oraz brak przeprowadzonych badan genetycznych, kolor wlosow, czerwieni wargowej oraz teczowki oka sg interpretacja artystyczng majaca
na celu dodanie cech osobowosci w rekonstrukcji.

Ryc.1 Czaszka osobnika ze stanowiska na Kujawach

Materiaty:

Podstawa wykonanej rekonstruk-
cji twarzy byla czaszka mezczy-
zny zmartego w wieku ok. 40-50
lat z wczesnos$redniowiecznego
cmentarzyska na Kujawach. Stan
zachowania czaszki mozna uznac
za bardzo dobry (kompletna)
(Ryc.1).

Ryc.2 Model czaszki wraz z naniesionymi tkankami Ryc.3 Profil rekonstruowanej twarzy wraz z projekcjg nosa

Wyniki:

Poddana badaniom czaszka byta zachowana w bardzo dobrym stanie, wraz z zuchwa (Cranium). Zbudowany na podstawie obrazowania biomedycznego,
komputerowy model 3D czaszki postuzyt do rekonstrukcji wygladu zazyciowego osobnika. Otrzymane wyniki badan identyfikacyjnych na podstawie
czaszki osobnika przedstawiaja twarz dojrzatego mezczyzny (ryc. 4).

Ryc. 4 . Zrekonstruowana twarz mezczyzny z Kujaw

Podsumowanie:

Aproksymacja twarzy moze by¢ prostg formg przedstawienia prawdopodobnego wygladu osoby. Nalezy jednak pamigtac, ze nie jest ona natomiast doktadnym odwzorowaniem ze wzgledu na wiele cech, ktore nie majg zwigzku z uktadem
szkieletowym. Wykorzystanie coraz to nowszych i precyzyjniejszych komputerowych metod rekonstrukcji pozwala na skrocenie czasu wykonania rekonstrukcji, przedstawiajacych mozliwie najbardziej zblizone do prawdziwych wizerunki
mieszkancéw dawnych ziem polskich.

Program komputerowy “Blender 3D” okazat si¢ precyzyjnym narzedziem do wykonania rekonstrukcji twarzy. Jest przystepnym sposobem do tworzenia modeli trojwymiarowych, a uzupetlniony baza miesni, oczu, czy projekcji nosa dodatko-
wo utatwia przeprowadzanie rekonstrukcji. Do pozyskania modelu czaszki, zamiast skanera, mozna wykorzysta¢ fotogrametri¢. Modelowanie w “Blenderze” nie zalezy od umiejetnosci artystycznych, natomiast potrzebna jest bardzo dobra
znajomos$¢ wykorzystywania dostgpnych narzedzi programu.

Przyktadem moze by¢ rekonstrukcja twarzy anatoma Giovanni Battista, ktora potwierdzita identyfikacje szczatkow kostnych (Zanatta i in. 2018). ROwniez naukowcy badajacy “Mumie z Kairu” wykorzystali w swoich analizach program
“Blender” przedstawiajgc bardzo realistyczny obraz rekonstrukcji twarzy (Cicero Moraes i in. 2020).
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